 Пояснительная записка
В настоящее время в связи с всеобщей компьютеризацией на первый план выходит проблема гармоничного развития личности. Гармоничное развитие рассматривается как процесс, для которого главное – личность подростка, его духовный мир, интересы, способности. Основной целью такого подхода является развитие личности, способной к самостоятельной творческой деятельности.

Подростки испытывают все возрастающие нервные и психологические нагрузки. Детские врачи и педагоги отмечают, что уже у детей младшего школьного возраста наблюдаются  различные неврозы, в том числе синдром усталости, и выделяют основные причины их появления: 

1) снижение общего уровня развития ребенка;

2) отсутствие навыков коммуникабельности;

3) возрастание планки инфантилизма;

4) отсутствие режима дня;

5) недостаток речевой культуры... 

Развивая интеллект подростков, мы можем дать им мощное орудие для познания окружающего мира, содержащее компоненты саморегуляции и адаптации. Личность с развитым интеллектом гораздо активнее использует полученную сумму знаний, легче адаптируется к внешним воздействиям, менее подвержена стрессам, устойчива к психофизическим нагрузкам, обладает навыками саморазвития и логического мышления.

В данной методической разработке содержатся игры для интеллектуального развития подростков, которые помогут в работе социальным педагогам, социальным работникам, воспитателям, педагогам, занимающимся с детьми, в т.ч. c трудными. Широкая вариативность и модульность позволяют использовать игры комплексно либо  отдельными частями.

Главной целью разработки является общее интеллектуальное  развитие подростков с использованием материала, дополняющего школьную программу.

Формы проведения занятий предусматриваются различные: игровая, беседы, самостоятельная работа и т.д. Во время беседы педагогу предоставляется возможность оценить уровень подготовки ребят в плане общего развития, речевой культуры и в дальнейшем подбирать задания с учетом этого уровня.

Разработка состоит из двух блоков: «Интеллектуальные игры» и «Викторины». Интеллектуальные игры делятся на группы:

1 группа – игры со словами;

2 группа – игры-«угадайки»;

3 группа – кроссворды;

4 группа – логические интегрированные игры;

5 группа – творческие игры и задания.

Педагог строит занятие с подростками по своему усмотрению, но для большей эффективности усвоения материала и заинтересованности детей предлагается следующая схема: по 2 интеллектуальных игры из 1, 2 групп, затем решение кроссворда; либо по 2 интеллектуальных игры из 1 и 4 групп и викторина; либо интеллектуальные игры из 5 группы, выстроенные в виде культурно-досугового мероприятия. Время проведения одного занятия – не менее 2-х часов, из которых 15 минут отводится на самостоятельную подготовку игровых заданий друг другу либо команде  соперников. 

В начале работы большее количество часов следует уделять индивидуальным занятиям и играм первой, третьей и пятой групп. Затем - играм второй и особенно четвертой группы. Игры других групп можно использовать в качестве разминки. Больше внимания нужно уделять работе с командами. Количество часов на каждую группу игр педагог определяет самостоятельно, учитывая индивидуальные качества детей, степень их  подготовленности, психолого-педагогические особенности возраста.

Данную разработку рекомендуется использовать в специализированных учреждениях социальной сферы в рамках творческой реабилитации детей и подростков.

1 блок – «Интеллектуальные игры»

В блоке подробно описаны игры, даны рекомендации по их проведению с примерами. Дополнительные задания по каждой группе игр приводятся в приложениях.

1 группа – игры со словами

Анаграммы

Игра в анаграммы известна с давних времен. Цель игры –образовывать новые слова из какого-нибудь слова с помощью перестановки в нем букв. Это довольно увлекательное занятие, которое развивает комбинаторное мышление и грамотность.

Например:

 ЛОГИКА – ИГОЛКА – простая анаграмма;

 УЧТИ и НАЦЕЛЬ – УЧИТЕЛЬНИЦА – посложнее. 

Может получиться целая фраза со смыслом: «Отбил нутро. Трону – болит».

Игру в анаграммы можно включить отдельным конкурсом в большое мероприятие либо устроить индивидуальный или командный турнир. Если занятия по программе интеллектуального развития проводятся систематически, то необходимо учить ребят составлять анаграммы самостоятельно. Тогда можно будет проводить интеллектуальные бои, когда одна команда придумывает задания для другой. Это наиболее динамичная и интересная форма.

Для проведения конкурса анаграмм необходимо заготовить раздаточный материал в виде карточек с заданиями, на которых и пишутся ответы. Затем за каждый правильный ответ присуждается балл. Но лучше задания разместить на доске или планшете и использовать соревновательный характер игры – кто быстрее даст правильный ответ, тому присуждается балл.

Метаграммы

Игра «Метаграммы» развивает комбинаторное мышление, грамотность, помогает существенно обогатить словарный запас. Суть ее заключается в том, чтобы, изменяя всего одну букву в слове, можно было получить новое. Играть можно по-разному. Например, дается слово «год». Нужно написать как можно больше слов, получившихся при изменении одной (любой) буквы в этом слове. Например: год – гол. Наиболее интересная форма игры – это цепочки. Дается первое и последнее слово. Изменяя каждый раз одну букву, нужно пройти от первого до последнего слова, например: даны слова мяч – гол и надо выстроить цепочку: мяч – меч – мел – мол – гол. Цепочки могут быть разной длины. Правильной признается любая, но приоритетом пользуется наиболее короткая.

Лучше всего метаграммы включать отдельным конкурсом в большое мероприятие и начинать с простых трехбуквенных слов. Затем можно переходить к четырехбуквенным и т.д. Заранее стоит договориться, какие слова можно будет использовать (существительные, глаголы и т.д.).

Перевертыши

Суть этой веселой игры заключается в том, что каждое слово какой-нибудь фразы (пословицы, строчки из песни, стихотворения и т.д.) заменяется антонимом (противоположным по смыслу словом). Конечно, подобрать антоним к каждому слову не всегда просто. Поэтому приходится призывать на помощь чувство юмора. Например: «Кошка – враг обезьяны», расшифровка: «Собака – друг человека»; «Прощай, ты не мой дядя!» - «Здравствуйте, я ваша тетя!» Наиболее ценен «перевертыш», звучащий осмысленно.

Шарады

Это старинная игра, основанная на том, что некоторые слова могут быть разбиты на части так, что каждая образует самостоятельное слово. По правилам шарад эти части называются слогами. Например: ГРАДУС = ГРАД + УС. Шарады могут быть разного вида, например, в стихотворной форме:

Восточный титул господина

                            С местоимением сложи,

                            И вот копченая свинина –

                            Реальность, а не миражи.

 Ответ: БЕК + ОН = БЕКОН.

Можно задание построить в форме простого шароида: древесный нарост + губы = овощ (ответ: кап + уста = капуста). Иногда слово, разбитое на части, может быть истолковано как целая фраза. Тогда задание будет звучать так: эпидемия среди волшебниц с летальным исходом и древнегреческий бог. Ответ: Мор Фей = МОРФЕЙ.

Из одного слова

Следует взять какое-нибудь слово (желательно подлиннее) и предложить участникам либо командам на время составлять из его букв новые слова. Кто составит больше слов за определенное время, тот и выиграл. Заранее следует определиться, какие слова будут засчитываться: любые или определенных частей речи. Например: дается слово «сыворотка». По правилам игры составлять надо имена существительные в именительном падеже единственного числа, имена собственные – не засчитываются (составленные слова – сыр, вор, рот, ток, кот, совок, ворота, ворот, сорт, тор, рак, ров, рост и т.д.).

Веселое определение

Эта веселая игра способствует развитию чувства юмора и ассоциативного мышления. Играющие должны определить слово по его юмористическому определению. Данную игру лучше использовать в конце занятия. Например: любимый праздник котов -…… масленица.

Задания к 1 группе игр

Анаграммы

Бытовые предметы и приборы:

Кий + чан = чайник

Жук + рак = кружка

Як + люстра = кастрюля

Кино + плов = половник

Код + ров + оса = сковорода

Соя + бур + мак = мясорубка

Кит + цена + фон = конфетница

Кот + пел + эра + лит = электроплита

Смак + жила + оковы = соковыжималка

Чмок + лапа = лампочка

Лето + фен = телефон

Воз + ел + тире = телевизор

Лезвие + тор = телевизор

Пьер + ом + тюк = компьютер

Киль + будни =  будильник

Кольт + ял + рука = калькулятор.

Города России:  

Соль + вал + яр = Ярославль

Ил + вар + мид = Владимир

Лук + ага = калуга

Гол + вода = Вологда

Мак + торос = Кострома

Овраг + долг = Волгоград

Города-герои:

Голод + враг = Волгоград

Вес + сало + топь = Севастополь

Войско + сон + рис = Новороссийск

Ген + дар + Нил = Ленинград

Сок + вам = Москва

Кран + сумм = Мурманск

Страны:

Боря + игла = Болгария

Наст + пика = Пакистан

Свита + яр = Австрия

Мак + зомби = Мозамбик

Зина + Таня = Танзания

Мода + вол = Молдова

Кок + омар = Марокко

Гении + яр = Нигерия

Сага + дар + мак = Мадагаскар

Гена + лес = Сенегал

Лаг + она = Ангола

Ом + лиса = Сомали.

Животные и птицы:

Дар + поле = леопард

Нота + липа = антилопа

Район + стог = горностай

Сон + уток = утконос

Корова + нож = жаворонок

Боль + астра = альбатрос

Овал + камин = малиновка

Село + вой = соловей

Лик + пена = пеликан

Кома + налив = малиновка

Рука + капот = куропатка

Утро + як + загс = трясогузка

Век + бисер + нут = буревестник

Цветы:

Идол + слуга = гладиолус

Воин + чудак = одуванчик

Шар + кома = ромашка

Дека + зубан = незабудка

Вино + пшик = шиповник.

Ягоды:

Шрам + око = морошка

Иран + чек = черника

Дон + грива = виноград

Курс + бани = брусника

Киви + шпон = шиповник

Бука + клин = клубника

Лико + губа = голубика

Минор + сода = смородина

Лек + низ + яма = земляника

Приятного аппетита:

Крот + каша = картошка

Рота + сени = осетрина

Кета + трон = антрекот

Тоска + пар + шов = простокваша

Бобр + редут = бутерброд

Тень + суд = студень

Кря + пни = пряник

Икс + ира = ириска

Сера + кладь = сарделька

Метаграммы

Стихотворные формы:

С «Т» - оружие грозное,

С «Б» - заведенье серьезное (танк – банк).

С «Д» я по реке плыву,

С «Ж» к обеду всех зову (лодка – ложка).

С «Т» - отряд бойцов,

С «З» - королева цветов (рота – роза).

С «Д» я к жидкости привык,

С «З» - огромный дикий бык (бидон – бизон).

С «Б» – мучительной бываю,

С «М» – одежду пожираю,

С «Р» – актеру я нужна,

С «С» – для повара важна (боль – моль – роль – соль).

Хорошая погода!

Ее мы ждем полгода.

Две точки зачеркни -

И воду зачерпни (вёдро – ведро).

Ты меня, наверно, знаешь:

Я сказки Пушкина герой.

Но если «Л» на «Н» мне сменишь,

Сибирской стану я рекой (Елисей – Енисей).

С буквой «К» – живу в лесу,

С буквой «Ч» – овец пасу (кабан – чабан).

С «К» – в полях меня найдете,

С «Г» – романсы запоете,

С «В» – в косичку заплетете (колос – голос – волос).

Цепочки:

ЧАЩА – чаша – чара – пара – пора – пола – ПОЛЕ;

ПУЛЯ – дуля – дуло – дело – село – сель – ЦЕЛЬ;

ВОДА – кода – кора – гора – горе – МОРЕ;

СЕНО – село – соло – поло – пола – поза – РОЗА;

ЛУГ – лог – лов – лев – ЛЕС;

РОТА – роза – поза – пола – ПОЛК;

ГРОМ – грим – гриб – граб – ГРАД;

МЕЧ – мел – мол – кол – кот – кит – ЩИТ;

ЛИРА – лига – лима – лама – дама – дума – кума – 

кома – кора – корт – порт – ПОЭТ.

Перевертыши

Пословицы и поговорки:

Улетело счастье – закрывай окно (Пришла беда – отворяй ворота).

Почернела бровь – ангел из плеча (Седина в бороду – бес в ребро).

Перед перемирием ногами бегают (После драки кулаками не машут).

Все медяки матовые (Не все то золото, что блестит).

Петухи весной счету не поддаются (Цыплят по осени считают). 

 Если поздно ложиться, черт что-нибудь отнимет (Кто рано встает, тому Бог дает).

Песни:

Эй, жара, жара, да поджарь меня (Ой, мороз, мороз, не морозь меня).

Розовый паровоз стоит неподвижно (Голубой вагон бежит качается).

На поле умерла березка (В лесу родилась елочка).

Лунный квадрат, земля в центре (Солнечный круг, небо вокруг).

Шарады

Мой первый слог – местоименье,

Второй же – времяисчисленье,

Мой третий слог из азбуки несу,

А целое сорвешь в лесу. (Я – год – а)

Мой первый слог - на дереве,

Второй мой слог - союз.

А в целом я – материя

И на костюм гожусь. (Сук – но)

Первый слог метут метлой,

Глазом назову второй,

Третий резать хлеб годится,

А четвертый лишь частица. (Сор – око – нож – ка)

Начало – голос птицы,

Конец - на дне пруда,

А целое в музее

Найдете без труда. (Кар – тина)

Друг гайки + подруга Петьки = состояние, испытываемое во время шторма на корабле ( Болт + Анка = БОЛТАНКА).

Средство передвижения + нечто нематериальное = без этого нет жизни (Воз + Дух = ВОЗДУХ).

Отказ от пищи + дерево = обычно на кровати (Пост + Ель = ПОСТЕЛЬ).

Единица площади + вид искусства = старинное оружие (Ар + Балет = АРБАЛЕТ).

Веселое определение

Вторая часть коки – кола

Спаситель косоглазых островитян – Мазай

Отброс в портовых водах – якорь

Дерево, которое тоже плачет – ива

Часть книги, в которую можно попасть – переплет

Болезнь с пяточком – свинка

Жгучая особа – крапива

Электровеник – пылесос

Поповское изобретение – радио

Одежда для картошки – мундир

Летняя заготовка – сани

Золотое государство – Орда

Крайнее жилище – хата.

2 группа – игры-«угадайки»

Этот блок включает большое количество игр, целью которых является отгадывание чего-то (или кого-то) задуманного при помощи определенного числа вопросов.

Отгадай животное

Количество игроков не ограничено. Ведущий либо один из присутствующих загадывают про себя некое животное. Цель отгадчиков – угадать это животное, задавая вопросы, на которые загадавший может ответить: «да» или «нет». Обычно игра ведется с фиксированным числом вопросов (12 – 15). Называть животное можно только один раз, и если отгадывающие ошибаются, то загадавший называет правильный ответ, а затем загадывает снова. Игру также можно проводить среди команд. Игроки заранее устанавливают правила:

· сколько основных вопросов можно задать;

· сколько дополнительных вопросов можно задать (обычно не более трех);

· сколько баллов присуждается за правильный ответ;

· сколько баллов снимается за дополнительные вопросы;

· какие животные загадываются (млекопитающие, морские обитатели, вымершие, определенной страны и т.д.).

Отгадай персону

Все то же самое, как и в предыдущей игре, только загадывается не животное, а знаменитый человек. Это может быть писатель, художник, артист, ученый, исторический персонаж и т.д. Здесь несколько сложнее, так как нужно хорошо знать науку, искусство, историю. Для отгадывания дается обычно 15 – 20 вопросов. Существует определенный набор наиболее ценных вопросов, с которыми необходимо ознакомить ребят после обсуждения первой игры. Так, изначально узнают, жив ли этот человек, пытаются определить время (век) жизни, страну или национальность, область, в которой он стал знаменит.

Само собой разумеется, что игроки должны обладать определенными знаниями, иначе загадывающий, плохо знающий задуманную личность, может давать неверные ответы, что запутает других и приведет к ненужным спорам. С целью более эффективного проведения игры педагог может дать самостоятельное задание по изучению той или иной личности.

В данной игре также можно угадывать литературных персонажей, что побуждает подростков к прочтению того или иного художественного произведения. Игра обязательно заканчивается общим обсуждением вопросов и данных персонажей или личностей.

3 группа – «кроссворды»

В данной группе игр предлагаются кроссворды, головоломки, ребусы, которые могут отвечать одной заявленной теме (например: произведения Пушкина, история Древнего Рима и т.д.) либо сразу нескольким, что позволяет детям совершенствовать свои знания и получать новые. Педагог может пользоваться уже готовыми кроссвордами, либо самостоятельно разработанными. Наиболее продуктивной формой является придумывание кроссвордов и головоломок самими участниками игры (можно использовать домашние заготовки). 

4 группа – логические интегрированные игры

Найди лишнее

Игра поможет детям научиться находить закономерности и классифицировать различные объекты. Все данные слова или объекты, кроме одного, имеют характерный признак. Задача игрока - выделить лишний элемент.

Некоторые цепочки могут быть классифицированы несколькими способами, поэтому задание может звучать так: найти как можно больше классификаций.

Задания к игре:

Тополь, сосна, липа, береза, ясень

а) Сосна – хвойное;

б) Ясень – начинается на гласную

Баскетбол, футбол, водное поло, волейбол

а) Водное поло – игра на воде

б) Футбол – играют только ногами

Болгария, Венгрия, Россия, Румыния, Польша

а) Румыния – на флаге полосы вертикальные

б) Польша – на флаге две полосы

в) Польша – оканчивается на А

Медь, железо, алюминий, чугун, серебро

а) Чугун – искусственного происхождения

б) Алюминий – начинается на гласную

Москвич, литовец, минчанин, парижанин, миланец

а) Литовец – национальность

Дублин, Мадрид, Москва, Мюнхен, Париж

а) Мюнхен – не столица

Чехия, Германия, Австрия, Словакия, Швейцария

а) Германия – есть выход к морю

б) Австрия – начинается на гласную

Кутузов, Суворов, Наполеон, Багратион

а) Суворов – не принимал участие в войне 1812 года

б) Наполеон – имя

Белый, бурый, гималайский, гризли, панда

а) Панда – не медведь

Щука, окунь, кит, карась, камбала

а) Кит – не рыба.

Что? Где? Когда?

Игра, придуманная В.Я.Ворошиловым около тридцати лет назад, прочно удерживает лидерство среди интеллектуальных игр. Описывать ее не имеет смысла, так как она не раз транслировалась по телевидению. Отличие «ЧГК» от других викторин заключается в построении вопроса: даже не зная правильного ответа, его можно получить при помощи логических рассуждений и сопоставления фактов из различных областей знаний.

Задания к игре:

1. Словарь В.И. Даля объясняет это слово так: «обрубок бревна, чурбан, баклуша, деревянная, картонная или иная форма; колодка для обделки чего-либо». Мы же считаем это слово ругательным. Назовите слово. (Болван).

2. Что состоит из черных, красных, желтых, зеленых и белых страниц? (Красная книга).

3. Первым был Габриэль, предложивший свой вариант этого в 1724 г., в 1736 г. свой вариант предложил Рене, в 1742 - некто Андерс. О чем идет речь, если первым вариантом до сих пор пользуются в США, а во всех остальных странах победу одержал третий вариант? (Шкала термометра).

4. В рассказе О. Генри «Хватит на год» повествуется о том, как некий миллионер под Новый год подарил маленькой бедной девочке сверток. По его словам, ей этого должно было хватить на целый год. Развернув сверток, девочка была очень разочарована. Что было в свертке? (Календарь).

5. Этот строительный материал, который есть на месте в изобилии, не понравился строителям Асуанской плотины в Египте. И они заказали несколько тысяч тонн этого в Англии. Что это за материал? (Песок)

6. То, что гусеница называет концом света, мудрец называет… Чем? (Бабочкой).

7. В Спарте эта категория мужчин пользовалась всеобщим презрением, их даже привязывали к позорному столбу, а проходящие мимо женщины плевали на них. Сейчас, конечно, к ним относятся куда терпимее. Как мы их называем? (Холостяки).

8. По преданию, один из вождей племени муисков решил отказаться от человеческих жертвоприношений. Вместо этого в жертву стали приносить священных попугаев. Но перед этим… Что же делали с попугаями перед этим? (Учили говорить).

9. Нам известно, что однажды ее украли. Также нам известно, что она перенесла огромное количество войн, которые, в определенном смысле, сильно меняли ее облик. Последние несколько лет у жителей России она ассоциируется с одним из знаков математических действий. Назовите ее имя. (Европа).

10. В 19 веке среди состоятельных людей была в моде серебряная или золотая пластина с надписью: «Здесь я уснул». Как называется сейчас предмет, выполняющий аналогичную функцию? (Закладка).

Эрудит-лото

Очень популярная игра благодаря телевизионным версиям: «О, счастливчик!» и «Кто хочет стать миллионером». В этой игре может принимать участие неограниченное количество игроков одновременно. Вопросы можно задавать индивидуально, командам, всем играющим сразу. На каждый вопрос дается 4 варианта ответа, из которых надо выбрать один. Игру можно использовать в качестве нетрадиционной формы опроса на уроках. 

Задания к игре
Животные:

1. Сокровища в храмах тибетских монастырей охраняли одни из самых агрессивных животных: бенгальские тигры, сиамские кошки, собаки породы пекинес, королевские кобры.

2. Острую конкуренцию собакам в поисках наркотиков могут составить: обезьяны, гуси, свиньи,   хомяки.
3. Ротшильд стал миллионером благодаря птице: голубю, сове, курице, попугаю.
4. В 15 веке в армии Швеции существовала кавалерия на: зубрах, оленях, быках, лосях.

5. На территории парижского университета по настоянию знаменитого естествоиспытателя Клода Бернара соорудили памятник: лягушке, собаке, кролику, мышке.
6. Взглянув на клюв птицы, специалист сразу может сказать: сколько ей лет, где она обитает, какова ее основная пища, самец это или самка.
7. Лишним среди перечисленных медведей является: белый, бурый, гризли, панда.

8. «Священной солнечной птицей» в Древней Индии назывался: петух, попугай, павлин, фламинго.
Древний мир:

1. Первая столица египетского государства: Каир, Александрия, Мемфис, Асуан.

2. Главное изобретение финикийцев: парусная лодка, буквенное письмо, многозарядное ружье, цветное стекло.

3. От какого бога, по преданию, произошли касты в Древней Индии: Шива, Будда, Вишну, Брахма.
4. До изобретения бумаги в Древнем Китае писали на: рисовой соломке, бамбуковых дощечках, осиных гнездах, камнях.

5. Сцилла и Харибда – это: 2 города, 2 скалы, женские имена, сказочные чудовища.

6. Сколько времени продолжались Олимпийские игры в Древней Греции: 2 недели, 5 дней, месяц, декаду.
Школа:

1. В наших школах лучшая оценка - «5», а в школах Франции: 20, 15, 10, 1.

2. У нас учебный год начинается 1 сентября, а в Австралии: 1 сентября, 1 января, 1 февраля, 1 марта.

3. У нас урок длится 45 минут, а во Франции: 30 минут, 60 минут, 90 минут, 120 минут.

4. Впервые арабские цифры на Руси появились в учебнике М.Магницкого «Грамматика» в 1648 г. А как до этого обозначались цифры: римскими, рисунками, буквами, никак.

5. Первая книга для обучения детей на Руси была издана в 1565 году И.Федоровым. Она называлась: азбука, букварь, часовник, таблица умножения.

6. В Австралии открыта школа для животных. Ее выпускники умеют нянчить детей, играть в футбол и даже подстригать газоны. Какие это животные: собаки, обезьяны, медведи, кенгуру.
7. Слово «школа» с греческого переводится как: работа, отдых, знание, чтение.

Пословицы:

1. По одной английской пословице муравьи никогда: не едят, не волнуются, не спят, не умирают.

2. Каков ненецкий аналог русской поговорки «Дать дуба»: перевернуть карты, зашить вход в чум, сбросить рога, уйти за морошкой.

3. У поляков это с маком, а у нас: с воблой, с маслом, с хвостиком, с кулаками.
4. Древнеримская пословица говорит: «Лысина не порок, а свидетельство…»: острой бритвы, мудрости, бурной жизни, отсутствия парика.
5. Персидская пословица: «Женщина – для обязанностей, ребенок – для удовольствия, ….- для наслаждения»: вино, дыня, нарды, лошадь.
5 группа – творческие игры и задания

Вообще, все игры, в том числе и описанные ранее, носят творческий характер. Но описанные далее ставят творчество присутствующих на первое место. В них, пожалуй, нет как такового понятия игры, и часто нет ни результата, ни счета, но, тем не менее, они помогают с интересом и пользой провести время.

Коллективное стихотворчество

Интересная игра, развивающая у участников поэтические способности и доставляющая при чтении готового произведения немало веселых минут.

Игроки, а их может быть неограниченное количество, но не менее 3-х человек, садятся в круг.

Каждый берет листок бумаги и ручку. После этого в качестве начала будущего «шедевра» берется всем известная, очень популярная поэтическая строка, например:

«Я помню чудное мгновение…»

Каждый из участников записывает первую строку в качестве начальной. Затем, стараясь сохранить заданную рифму и размер стиха, другой игрок дописывает к этой строчке две свои. Причем вторая строка должна рифмоваться с первой, а третья задавать рифму для последующей четвертой. Например:
Я помню чудное мгновение:

В окно влетело приведение,

         Поднялся жуткий кавардак и т.д.
После этого каждый игрок перегибает листок по линии таким образом, чтобы следующий сочинитель видел только последнюю строку «произведения». Игроки меняются листками по часовой стрелке, т.е. каждый раз в руках у участника оказывается очередной листок, где видна последняя строка. Играют обычно до тех пор, пока листок не заполнится до конца. Как ни странно, наряду с абсолютной чепухой иногда получаются веселые и осмысленные вещи.

Коллективное рисование

Еще одна забава, носящая творческий характер. Играют парами. Один из участников на листе бумаги, совершенно не задумываясь, рисует любую закорючку, изогнутую или ломаную линию.

После этого передает листок партнеру, получая «закорючку» от него. Смысл игры заключается в том, чтобы напрячь образное мышление и зрительное восприятие, дорисовать «закорючку» в какой-то образ – может быть, это будет смешная или страшная рожица, или фигурка, или пейзаж, или еще что-то. При этом нужно стараться не исправлять полученную заготовку и не особо «размахиваться», то есть, добавив немного линий, создать свою картинку.

Наблюдатель

Правила очень простые. Играет неограниченное число людей. Играть хорошо в небольшом помещении. Случайным образом выбирается буква алфавита. После этого каждый игрок, проявляя наблюдательность и находчивость, старается написать как можно больше предметов, вещей на эту букву, которые попадут в поле его зрения. Можно ходить по комнате, сидеть – что угодно. Важно только, чтобы все то, что попадает в список, было в пределах видимости (запрещается вписывать то, что может быть в закрытых шкафах, на полках и т.д.). После того, как кончится отведенное время (обычно 5 минут), участники сравнивают списки. Один читает вслух. Если слова совпадают хотя бы у двух игроков, они вычеркиваются. Победителем становится тот, у кого сохранится больше слов.

Например: буква «С».

Допустим: скатерть, ситец (материалы тоже можно), стена, сорочка (на ком-то), стул, стол и т.д.

Игра довольно живая и развивает наблюдательность.

2 блок – «Викторины»

Викторины, турниры знатоков, эрудиционы – все это специально организованные соревнования, требующие эрудиции. Самое главное в организации викторины – правила и вопросы. В зависимости от того, какие правила вы выберете, определится и количество команд, и состав участников. Если у вас нет опыта разработки правил интеллектуальных игр и викторин, лучше воспользоваться проверенными и испытанными заготовками. Предлагаем несколько вариантов разработанных викторин.

Цикл «Светский разговор» объединяет 5 викторин. Предполагая возможное недоумение, хотим объяснить, какая связь между вопросами викторин (о погоде, кошках и цветах) и названием цикла.

Дело в том, что в светском обществе есть такая традиция: никогда не говорить на темы, требующие специальных знаний, профессионального кругозора, чрезмерной эрудиции или блестящего ораторского искусства. Не подумайте, что все вопросы из викторины, например, «Все о собаках», действительно о собаках – это только повод для разговора. Для успеха в игре нужны не столько знания кинолога, сколько общая эрудиция. В вопросах отражены и литература, и история, и музыка, и даже политика. В этом специфика и особая привлекательность игры. Поэтому надеемся, что все викторины понравятся будущим участникам.

Цикл «Светский разговор»

Викторина 1. «Все о кошках»

1. Как называется минерал, поделочный камень, представляющий собой зеленоватую разновидность кварца с включением волокон асбеста? (Кошачий глаз)

2. Какой военачальник никакого отношения не имел бы к котам, если бы не его фамилия? (Григорий Котовский)

3. Какой континент является родиной домашней кошки? (Африка)

4. Какой кот внес немаловажный вклад в развитие фермерства в нашей стране? (Кот Матроскин, герой сказки Э.Успенского)

5. Согласно народным приметам, что должно произойти, если кошка умывается? (Придут гости)

6. Как звали любимого кота В. Гюго? (Гаврош)

7. В какой стране кошка является священным животным? (Египет)

8. Из-за какого кота Жорж Бенгальский однажды чуть не потерял голову? (Бегемот, М.Булгаков «Мастер и Маргарита»)

9. Кто высказал мудрую мысль, что трудно искать черную кошку в темной комнате, особенно, если ее там нет? (Китайский философ Конфуций)

10. Сколько кошек жило во дворце Ярослава Мудрого? (Ни одной. Кошки появились в Европе в 12 веке)

11. В какой стране и в какой организации кошки состоят на государственной службе и получают зарплату? (Англия, Британский музей)

12. Кому принадлежит крылатое выражение: «Быстро только кошки родятся»? (Остап Бендер, «Двенадцать стульев» Ильфа и Петрова)

13. Кого можно назвать самой большой кошкой? (Тигр Уссурийский)

14. Какая страна в мире занимает первое место по численности домашних кошек? (США)

Викторина 2. «Все о собаках»

1. Какая порода собак импонировала писателю А.Куприну? (Пудель, рассказ «Белый пудель»)

2. Как называется общежитие для собак? (Псарня)

3. Каким именем наградит великолепную Диану великий Лопе де Вега? («Собака на сене»)

4. Как звали собаку, впервые полетевшую в космос? (Белка)

5. Кому принадлежала собака, которой С.Есенин рассказывал о своей несчастной любви? (С.Есенин, стих. «Собаке Качалова» «Дай, Джим, на счастье лапу мне…»)

6. У кого из героев Н.Гоголя самая собачья фамилия? (Собакевич, «Мертвые души»)

7. Какая книга соединила навеки австралийских собак и светлое чувство любви? (Р.Фрайерман, «Дикая собака Динго, или повесть о первой любви»)

8. Что такое «кинология»? (Наука о собаках)

9. В чем главное отличие зрения собаки и человека? (Собаки различают только два цвета – белый и черный)

10. Каких собак знает любой начинающий астроном? (Созвездие Гончих Псов)

Викторина 3. «Все о лошадях»

1. Кто такой Хирон? (Кентавр – человек-лошадь, герой мифов)

2. Как звали лошадь Дон-Кихота? (Росинант)

3. Какой континент является родиной лошади? (Евразия)

4. Как называется отдельное помещение в общежитии для лошадей? (Стойло)

5. В каком городе России больше всего памятников с лошадьми? (Санкт-Петербург)

6. Как называется по-английски табунщик? (Ковбой)

Викторина 4. «Все о цветах»

1. Как звали человека, который очень хотел создать каменный цветок? (Данила-мастер, персонаж сказа Бажова)

2. Какие цветы любил больше всего композитор П.И.Чайковский? (Ландыши)

3. Ботаники называют этот цветок виолой, а как он зовется у русского народа? (Анютины глазки)

4. Как называется искусство составления букета? (Икебана)

5. Какая страна специализируется на выращивании тюльпанов? (Голландия)

6. В гербе какого государства можно увидеть цветок хризантемы? (Япония)

7. Древнеегипетский бог Озирис всегда изображался сидящим на цветке. Каком? (Лотос)

8. Какой цветок является символом Шотландии? (Чертополох)

9. Какого цвета были цветы, которые М.Булгаков «вложил в руки» Маргарите во время первого свидания с Мастером? (Желтые)

10. Какие цветы взял В.Чкалов в кабину самолета, перелетевшего из России в США через Северный полюс в 1937 году? (Васильки)

11. В каком балете П.Чайковского цветы танцуют вальс? («Щелкунчик»)

Викторина 5. «Все о погоде»

1. Кто из древнегреческих богов управлял громом и     молнией? (Зевс)              

2. Сколько дней шел дождь, приведший к всемирному потопу? (40)

3. Что будет, согласно народным приметам, если на лужах появляются пузыри? (Дождь будет затяжным)

4. Какую страну называют «туманным  Альбионом»? (Англия)

5. Кто любил грозу в начале мая? (Ф.И. Тютчев)

6. Какое универсальное средство было изобретено  в Китае?  (Зонт)

7. Как называют в России короткий период теплой погоды в начале осени? («Бабье лето»)

8. Какие птицы считаются лучшими предсказателями дождя? (Ласточки и стрижи)

Викторина «Скачки»

Если объяснять правила этой викторины в самом упрощенном виде, то получится так: несколько игроков одновременно должны ответить на вопрос ведущего, кто первый это сделает – тот победитель. За каждый правильный ответ участник получает жетон. Вся викторина разбита на препятствия, всего их 7. На каждом препятствии надо преодолеть 5 барьеров (т.е. ответить на 5 вопросов), тогда участник может двигаться дальше. Кто первым преодолеет все препятствия – тот победитель игры. Число препятствий можно сократить на усмотрение педагога.  Предлагаем на каждом препятствии по 10 вопросов, из которых педагог выбирает 5 наиболее интересных. 

Вопросы в этой викторине необычные. Они не имеют никакого отношения к ипподрому, скачкам и лошадям, но зато касаются препятствий, точнее, номеров препятствий. Все вопросы связаны с цифрами. Например, если вы прочитаете вопросы, предназначенные для препятствия 4, то обнаружите, что в вопросе или ответе фигурирует цифра 4.

Подобную игру трудно проводить для большой аудитории. Лучше, если участников будет до 20 человек. 

Препятствие 1

1. Кому принадлежат слова: «Мы почитаем всех нулями, а единицами себя?» (А.Пушкин, «Евгений Онегин»)

2. Как звали скандинавского бога войны? (Один)

3. Какая единственная птица способна летать хвостом вперед? (Колибри)

4. Как звали одноногого пирата в романе Л.Стивенсона «Остров сокровищ»? (Джон Сильвер)

5. Как называется единица, служащая для измерения силы тяжести? (Ньютон)

6. Какая единственная точка северного полушария не участвует в суточном вращении Земли вокруг своей оси? (Северный полюс)

7. Кто был первым гражданином СССР, удостоенным Нобелевской премии мира? (А.Д.Сахаров, 1975г.)

8. Изготовление какого пищевого продукта никогда не удается с первой попытки? («Первый блин комом»)

9. Какой народ первым начал пить чай из фарфоровых чашек? (Китайцы)

10. Как звали первого представителя династии Романовых? (Михаил)

Препятствие 2

1. Как звали древнего римского бога, имевшего два лица? (Янус)

2. Что получится, если соединить два металла: медь и олово? (Бронза)

3. Кто написал роман «Два капитана»? (В.Каверин)

4. Про какое животное европейцы говорили, что оно имеет два хвоста? (Слон)

5. Какой пролив разделяет два моря, два океана, два полуострова, два континента, два государства? (Берингов пролив)

6. Как называются животные, которые могут обитать сразу в двух стихиях: в воде и на суше? (Земноводные)

7. Какая единственная в мире река дважды на своем пути пересекает экватор? (Конго, или Заир)

8. Какая европейская столица возникла из слияния двух городов, расположенных на разных берегах одной реки? (Будапешт)

9. Как называется корабль, имеющий два корпуса? (Катамаран)

10. Кто из великих русских сатириков 19 века подписывал свои произведения двойной фамилией? (М.Салтыков-Щедрин)

Препятствие 3

1. Кто совершил путешествие за три моря, о котором написал потом книгу? (Афанасий Никитин)

2. Какое вещество в земных условиях может существовать в трех агрегатных состояниях? (Вода)

3. Какому королю служили три мушкетера А.Дюма? (Людовику XIII)

4. Чему равно три в третьей степени? (27)

5. Какой город иногда называют Третьим Римом? (Москва)

6. В каком разделе математики изучают косинусы, синусы? (Тригонометрия)

7. Кто запечатлел на знаменитой картине трех знаменитых русских богатырей? (М.В.Васнецов)

8. Какая фамилия была у трех братьев (Ивана, Дмитрия, Алексея) из романа Ф.Достоевского? (Братья Карамазовы)

9. Кто впервые доказал теорему о соотношении сторон в прямоугольном треугольнике? (Пифагор)

10. В каком году прекратил свое существование «Третий Рейх»? (1945г.)

Препятствие 4

1. Как называется четвертая буква греческого алфавита? (Дельта)

2. Чему равна сумма внутренних углов четырехугольника? (360 градусов)

3. Для какого инструмента написал А.Вивальди произведение «Четыре времени года»? (Для скрипки)

4. Кто был пятым персонажем в басне И.Крылова «Квартет»? (Соловей)

5. Кто был первым в истории СССР четырежды Героем Советского Союза? (Г.Жуков)

6. Под каким именем больше известен в истории Московский князь Иван 4? (Иван Грозный)

7. Для какого народа число 4 считается самым несчастливым? (Японцы)

8. Кто был четвертым чемпионом мира по шахматам? (А.Алехин)

9. Какая собака – литературный герой – известна всем по кличке, состоящей из четырех слов? (Белый Бим – Черное ухо)

10. Как правильно называется «правильный четырехугольник»? (Тетраэдр)

Препятствие 5

1. Сколько копеек было в одной пятиалтынной монете? (Пятнадцать)

2. Как называется эпопея из пяти романов? (Пенталогия)

3. Как называется пятая от Солнца планета Солнечной системы? (Юпитер)

4. На флаге какого государства на красном фоне изображены пять звездочек? (Китай)

5. В каком российском городе пять железнодорожных вокзалов? (Санкт-Петербург)

6. Какой из своих 12 подвигов Геракл совершил пятым по счету? (Очистил Авгиевы конюшни)

7. Как называется жанр японской классической поэзии, основу которого составляют пятистишия? (Танка)

8. Кто является автором пяти романов о Натти Бампо по прозвищу Зверобой? (Д.Ф. Купер)

9. В какой стране находятся пять самых крупных банков мира? (Япония)

10. Кто, по преданию, считается автором первых пяти книг Библии, которые еще называют пятикнижием? (Моисей)

Препятствие 6

1. На написание какого стихотворения А.С.Пушкина вдохновил шестикрылый серафим? (Пророк)

2. Как называется шестая нота? (Ля)

3. В государственном флаге какой страны можно увидеть шестиконечную звезду? (Израиль)

4. Кто написал повесть «Палата № 6»? (А.П.Чехов)

5. Какой химический элемент в периодической системе Д.Менделеева имеет порядковый номер 6? (Углерод)

6. Какое общее название получили представители многочисленного класса зоологического мира, имеющие шесть конечностей? (Насекомые)

7. Какое название имеет шестая симфония П.Чайковского? (Патетическая)

8. Какой угол образуют часовые стрелки, когда на часах 6.00? (180 градусов, или развернутый)

9. В какой спортивной игре на площадке играют команды, состоящие из 6 человек? (Волейбол)

10. Как на языке геометрии будет называться правильный шестигранник? (Куб)

Препятствие 7

1. Какое посвящение сделал Д.Шостакович к своей седьмой симфонии? (Посвящается г. Ленинграду)

2. Какой древний город, по преданию, стоял на 7 холмах? (Рим)

3. Как называется самое известное созвездие на небе Северного полушария, состоящее из 7 видимых невооруженным глазом звезд? (Большая медведица)

4. В какой европейской стране президент избирается 1 раз в 7 лет? (Франция)

5. Как называется ансамбль, состоящий из 7 музыкантов? (Септет)

6. В каком городе мира впервые стали отмерять ход времени семидневными неделями? (Вавилон)

7. Какую процедуру народная мудрость советует совершить семь раз, прежде чем один раз отрезать? (Отмерить)

8. В какой стране по официальной статистике на каждых 10 жителей приходится 7 автомобилей? (США)

9. Как называлась система учебных предметов в средневековой школе? («Семь свободных искусств»)

10. Какое из семи Чудес света было внесено в этот список последним? (Александрийский маяк)

Главное назначение представленных в этой разработке игр и викторин – развитие ребенка, коррекция того, что в нем заложено и проявлено, воодушевление подростка на творческое, экспериментальное поведение. С одной стороны, подростку предлагается пища для подражания, повторения, с другой – предоставляется поле для фантазии и личного творчества.  Разработка также позволяет наиболее полно раскрыться творческим способностям педагога.
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